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Symbolerklarungen

Schaut euch an, welche Zeichen und Symbole wir in
dieser Broschure verwenden.

O

Dieser Apfel ist das Zeichen der Firma Apple.
Alle Apps in dieser Broschure funktionieren auf dem
Betriebssystem iOS (iPads, iPhones) von Apple.

€

Hier steht, wie viel die App kostet.
Free bedeutet, die App ist kostenlos
oder es gibt eine kostenlose Version.

-
Vvivg Jo [ T~

Die ausgefullten griinen Segmente zeigen euch,
wie schwierig die App oder das Spiel ist.

Ein griin ausgefllltes Segment bedeutet zum Bei-
spiel: fur Anfanger.

Der Kreis mit funf grin ausgefullten Segmenten
bedeutet: sehr schwierig.




Digitale Tools fur inklusive Bildung
- eine Schule fur alle

Far den Bildungsbereich ergeben sich durch die Digitalisierung
neue Chancen, um alle Kinder besser zu unterstitzen und zu
fordern. Zum Beispiel kdnnen zu jeder Zeit, Informationen von
jedem Ort abgerufen werden. Diese Informationen sind als
Text, Audio, Video oder in verschrankter Form verfugbar und
konnen - den eigenen Vorlieben und Starken entsprechend -
aufgenommen und verarbeitet werden.

Viele Lern-Apps sind multimedial und geben zudem
unmittelbares Feedback. Lern-Videos ermdglichen es, den
Inhalt im eigenen Tempo anzuschauen und beliebig oft zu
wiederholen. Zahlreiche Anwendungen erlauben eine direkte
Beteiligung aller Lernenden und tragen so zu mehr Motivation
bei.

Lernende mit Lese- oder Schreibschwierigkeiten kdnnen mit
gut entwickelten Apps ihre Fahigkeiten verbessern oder sich
Texte einfach vorlesen lassen bzw. diese auch diktieren. Auch
furs Rechnen gibt es sehr gut erprobte Anwendungen, die
sich zum Beispiel die Touch-Eigenschaften von Tablets zu
Nutze machen.

Kinder ohne eigene Lautsprache kdnnen mit geeigneten
Apps kommunizieren, und Taster unterstitzen Kinder mit
starken motorischen Einschrankungen bei der Bedienung von
Tablets.

Mit Apps wie Book Creator kdnnen alle Kinder, entsprechend
ihren Fahigkeiten und Interessen, digitale Bucher gestalten,
sich vorlesen lassen oder bei Bedarf auch ausdrucken.



Neue Lern-Apps verbinden die analoge und digitale Welt
und geben somit auch einen Einblick in neue Formen des
Lernens.

In dieser Broschure setzen wir den Schwerpunkt auf

iPads, da viele (inklusive) Lern-Apps nur fur diese Gerate
entwickelt wurden und meiner Meinung nach iPads die beste
Unterstutzung fur Personen mit Einschrankungen bieten.
Wir stellen einige Anwendungen, die sich in der Praxis
bewahrt haben, vor und stehen auch gerne fur Fragen und
Ruckmeldungen zur Verfugung.

Die Erstellung dieser Broschlre wurde aus Mitteln des EU
Projektes SOIL (Social Inclusion of Learners) finanziert und
leistet einen Beitrag zur Nachhaltigkeit dieses Projektes.

Karl Back - fur digital inklusive Bildung



Book Creator

Mit dieser App kannst du selber multimediale Blicher
erstellen, die du dir digital anschauen und auch ausdrucken
kannst. Du kannst einen Text schreiben, Bilder oder Videos
einfigen und ein Design deiner Wahl aussuchen. Es gibt
eine Gratis-Version. Bei mehrfacher Verwendung stof3t
diese Version an ihre Grenzen, weil nicht alle Funktionen
freigeschaltet sind. Flr dein erstes Buch sollte diese aber
vollkommen ausreichen. Mittlerweile gibt es auch die
Madglichkeit, Book Creator auf jedem Computer mit dem
Chrome Browser zu verwenden.



Bitsboard

Bitsboard ist die moderne Form der traditionellen
Lernkarten-Methode. Diese App bietet multimediale
Lernkarten-Sammlungen, die Boards genannt werden. Eine
Lernkarte besteht dabei aus einem Foto, einem Text und
einer Audio-Aufnahme. Es gibt Boards zu unterschiedlichen
Themen wie Fremdsprachen, Instrumentenklang, Gefuhlen
oder Tierwelt.

Mit ein und demselben Board kann man mehr als 15
interaktive Lern-Spiele (zum Beispiel: Multiple-Choice-,
Matching- oder Word-Builder-Spiele) spielen. Dabei kbnnen
Hilfestellungen und Schwierigkeitsgrad individuell eingestellt
werden.

Aulerdem kannst du auch eigene Lernkarten-Boards
erstellen und bestehende Boards anpassen. Lernende
kénnen mit einem iPad im Handumdrehen ihre eigenen
Boards erstellen (zum Beispiel: Vokabeln zu einem
bestimmten Themenfeld) und mit diesen dann spielerisch
lernen.
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Fingerzahlen

In dieser Lern-App geht es darum, Mengen moglichst schnell
zu erkennen und mit den Fingern zu legen. Das heif3t, den
Bildschirm mit der richtigen Anzahl der Finger zu berthren
und so die Aufgabe zu I6sen.

Ziel des Spieles ist es, in der vorgegebenen Spielzeit
madglichst viele Punkte zu erreichen und den persoénlichen
Rekord immer wieder durch Uben zu schlagen. Dadurch
werden grundlegende mathematische Fahigkeiten, aber auch
die Feinmotorik trainiert und spielerisch verbessert.



AB Mathe

AB Mathe ist ein Rechenspiel fur Kinder und Jugendliche im
Alter von circa 5 bis 11 Jahren.

Man findet darin zahlreiche Spieloptionen, die leicht von
den Kindern und Jugendlichen ausgewahlt und gespielt
werden kdnnen. Dabei werden grundlegende mathematische
Fahigkeiten wie Kopfrechnen, Addieren und Multiplizieren
geubt. Vor allem geht es um die Grundrechnungsarten und
das spielerische Vertiefen dieser Kompetenz.

Es stehen mehrere Niveaus und Schwierigkeitsstufen

zur Verfugung. Es gibt eine kostenlose “Lite Version” mit
eingeschrankten Funktionen, um einen ersten Eindruck von
der App zu bekommen.
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Li La Lolle

Mit Li La Lolle kannst du ganz einfach Lesen und Schreiben
lernen oder auch Uben. Li La Lolle ist ein inklusives
Lern-Programm, das alle Kinder beim Lesen- und
Schreibenlernen unterstutzt.

Die Lese- und Schreib-App ist fur Kinder ab drei Jahren
geeignet. Es werden Lerninhalte von ganz grundsatzlichen
feinmotorischen Ubungen bis hin zu fortgeschrittenen Lese-
und Schreibibungen angeboten. Diese sind aufeinander
aufbauend gestaltet und motivieren dazu, dranzubleiben und
sich zu verbessern.



Wortdomino

Wortdomino ist eine App, die mit einer Logopadin entwickelt
wurde. Kinder ab sechs Jahren kdnnen mit der App Vokabeln
lernen, Lesen Uben, ihre Sprache verbessern und Sprache
spielerisch erfahren.

Es geht darum, mit vorgegebenen Silben, Worter in einer
gewissen Zeit zu bilden und maoglichst viele Punkte zu
machen. Durch das Mitlaufen der Zeit willst du dich immer
selbst verbessern, um schneller zu werden und deinen
Punkterekord zu knacken. Daher ist die App auch fur
Erwachsene eine gute Ubung, um sich fit zu halten.
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Bedienungshilfen

Jedes mobile Gerat hat bereits eine Vielzahl von
Bedienungshilfen integriert, um es fiir alle Menschen
zuganglich zu machen.

So findet man sowohl auf iPads als auch auf Android-Geraten
eine Sprachausgabe, die es ermdglicht, dir Texte und Inhalte
vorlesen zu lassen.

Mit der Zoom-Funktion kannst du dir alles am Gerat grofer
anzeigen lassen. Weiters kannst du naturlich Textgrofien

und die Strichstarke verandern oder den Kontrast erhdhen,
um mehr Barrierefreiheit auf den mobilen Geraten zu
ermoglichen.

Fir Personen mit korperlichen Beeintrachtigungen lassen
sich Taster und Buttons an das Gerat anschlie®en. Du kannst
entweder per Bluetooth oder mit einem Kabel verschiedene
Hilfsmittel anschlie®en, um dein Geréat leichter zu steuern.
Damit lassen sich alle Apps und Funktionen, die per
sogenanntem Touch bedient werden, Uber einen externen
Button steuern.

Auch die eigene Stimme kann ein gutes Eingabetool werden.
Mit ihr lassen sich viele Elemente auf dem Gerat steuern,
oder man kann ganz einfach einen Text einsprechen, der
dann vom Gerat mitnotiert wird. Diese Spracheingabe wurde
in den letzten Jahren immer weiter verbessert. Mittlerweile
wird damit ein sehr hohes Niveau erreicht.

Aulerdem kann das Menu individuell angepasst werden und
die Tasten (zum Beispiel: Home-Button, Sperr-Button) kdnnen
mit unterschiedelichen Funktionen belegt werden.



Im sogenannten geflhrten Zugriff kbnnen zum Beispiel
Kinder nur eine einzige Lern-App verwenden, welche vorher
eingestellt wurde.

Achtung: Hier kann es leicht passieren, dass du selbst nicht
mehr aus einer App herauskommst. Lies dir die Regeln zum
Beenden des gefuhrten Zugriffs auf deinem Gerat genau
durch, bevor du ihn aktivierst.

115
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Sprachausgabe

Die Sprachausgabe gehort bei iPads und iPhones zu den
sogenannten Bedienungshilfen. Die Einfuhrung zu den
Bedienungshilfen findest du auf Seite 14 und 15.

Die Sprachausgabe liest dir deinen gesamten Bildschirminhalt
oder ausgewabhlte Textstellen vor. Blinde Menschen benutzen
das eingebaute Programm “Voice Over”, um sich am iPhone
oder iPad zurechtzufinden, und kdnnen so das gesamte
Handy oder Tablet bedienen.

Bei der Sprachausgabe kann man die Sprechgeschwindigkeit
einstellen und sich den Inhalt auch mehrmals vorlesen
lassen. Die Sprachausgabe ist auch ein besonders tolles
Hilfsmittel fr Menschen mit Lernschwierigkeiten. Man kann
sich von E-Mails, Artikeln auf Webseiten bis hin zu Notizen
wirklich den gesamten Inhalt vorlesen lassen.

Weiters kann das iPad mit der Apple Software Siri durch
Sprachbefehle ganz leicht gesteuert werden. Zum Beispiel
kann durch die Frage: “Siri, brauche ich morgen einen
Regenschirm?”, nach dem Wetter fur den nachsten Tag
gefragt werden. Siri wird durch das Halten der Home-Taste
aktiviert.



Prizmo App

Mit der Prizmo App kannst du ganz einfach Texte aus der
analogen Welt in die digitale Ubertragen.

Du nimmst einfach ein Bild von deinem Text auf, egal ob
Visitenkarte, Broschire oder ausgedrucktes Dokument, und
schon scannt die App den Text ein.

Danach kann man den gescannten Text ganz leicht in

der App bearbeiten, kopieren, vergroRern oder mit der
Sprachausgabe vorlesen lassen.
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GoTalk Now

Apps wie GoTalk Now unterstutzen Personen, die keine
eigene Lautsprache haben, um sich mit Menschen in ihrer
Umwelt zu verstandigen. Diese Apps werden besonders in
der unterstitzen Kommunikation (UK) eingesetzt.

Mit dieser App kannst du sehr einfach digitale Karten mit
Bildern und Text erstellen. Durch Beruhrung, auch genannt
Touch, oder durch einen extern angeschlossenen Taster
beziehungsweise Button wird die digitale Karte vorgelesen.
Auf diesem Weg lassen sich ganze Satze, Fragen oder
Aussagen bilden und ermdglichen eine gelungene
Kommunikation.



iSpeak Button

Der iSpeak Button ist ein digitaler Knopf zum Aufnehmen und
Abspielen von Ton. Du kannst ganz einfach eine personliche
Nachricht oder Sprachmitteilung aufnehmen und mit Druck
auf den Knopf wiedergeben.

Beispielsweise konnen Lehrerinnen und Lehrer Mitteilungen
auf einen Button sprechen und die Schulerin oder der Schuler
kann zu Hause die Nachricht oder Aufgabe den Eltern
vorspielen oder sich selbst zur Erinnerung abspielen.
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Spracheingabe

Mit der Spracheingabe kannst du mit deiner Stimme ganz
schnell und einfach schreiben. Du kannst Inhalte diktieren,
um zum Beispiel E-Mails zu versenden oder Texte zu
schreiben.

Um diese Funktion zu verwenden, druckst du auf der
Bildschirm-Tastatur auf das Mikrofon-Symbol und kannst
einfach lossprechen.

Die Spracheingabe ist in jedem iPad oder iPhone integriert
und kann dadurch in den meisten Apps benutzt werden. Zum
Beispiel bei E-Mails, Notizen oder Messenger-Programmen.



Flic Buttons

Die Flic Buttons sind kleine Taster (siehe Seite 14 und 15),
mit denen man das iPad bedienen kann. Sie haben fast kein
Gewicht und kdnnen deshalb gut auf Reisen mitgenommen
werden. Aulerdem gibt es auf der Ruckseite die Mdglichkeit,
eine Folie abzuziehen, um diesen Taster fix anzubringen.
Der Flic Button kann beliebig programmiert werden. Zum
Beispiel um Tdéne abzuspielen, Aufnahmen wiederzugeben
oder zur Steuerung von bestimmten Programmen. Zudem
kann man zwei Flic Buttons verwenden, um bei einer Power-
Point Prasentation vor- und zurtckzuschalten. Auch gibt

es verschiedene Apps und Spiele, die mit den Flic Buttons
verknupft werden konnen.

Du kannst den Button aber auch im Buro oder im
Klassenzimmer anbringen und ihn benutzen, um eine
Kollegin oder einen Kollegen beziehungsweise eine
Unterstutzungsperson herbeizurufen. Diese Person hort dann
ein Signal auf ihnrem Handy oder Tablet.
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Answergarden

Answergarden ist ein Tool zur Erstellung von sogenannten
Wortwolken. Dabei stellt man eine Frage, und Lernende
konnen freie Antworten eingeben. Je nach Antworthaufigkeit
ist die Darstellung unterschiedlich grof® (siehe Screenshot
unten). Das Tool kann im Klassenzimmer als padagogisches
Werkzeug oder bei der Arbeit als kreatives Brainstorming-
Tool verwendet werden. Du kannst es auf deiner Website
oder deinem Blog einbetten, um es als Umfrage oder
Gastebuch zu nutzen. Answergarden gibt es im Webbrowser
(answergarden.ch), aber auch als App.



Plickers

Mit Plickers kannst du schnell und einfach deine Klasse
befragen, ohne dass dafur Gerate fur die Schulerinnen und
Schuler bendtigt werden. Gib jeder Schilerin und jedem
Schuler einfach eine analoge Karte mit eigenem Code und
verwende ein Smartphone mit der App, um die Karten zu
scannen.

Damit konnen einfache Wissensuberprufungen durchgefuhrt
oder spontane Umfragen gemacht werden. Das Beste
daran ist, dass die Antworten automatisch auf plickers.com
gespeichert werden und dort fur eine spatere Verwendung
bereitstehen.
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Osmo

Osmo-Lern-Spiele verbinden auf wundersame Weise die
analoge mit der digitalen Welt und ermdglichen so neuartige,
aufregende Lernerfahrungen. Dabei wird die Selfie-Kamera
des iPads zum “digitalen Auge®, das mit Hilfe eines Spiegels
auf den Tisch “blickt” und erkennt, was sich dort befindet.

So kénnen reale Gegenstande wie Buchstabenkarten,
Holzbausteine oder andere Gegenstande eingesetzt werden,
um mit den Osmo-Lern-Apps zu interagieren. Sogar analoge
Zeichnungen auf einem Blatt Papier konnen aufs Tablet
Ubertragen und animiert werden.

Mit Osmo-Words bt man Wortschatz und Lesen, indem man
mit Hilfe von Buchstabenkartchen Worter errat, die auf dem
Bildschirm als Foto angedeutet werden. Zahlen und Rechnen
kann mit Osmo-Numbers erlernt und geubt werden. Dabei
mussen die richtigen Losungen in Form von Zahlenkartchen
vor das iPad gelegt werden.

Fir Kreativitat und Feinmotoriktraining stehen andere Spiele
zur Verfugung.

Mit den Osmo-Apps lernt man vielfaltige Inhalte, und ganz
nebenbei trainiert man auch noch die Feinmotorik und den
Umgang mit dem iPad.



Es gibt Spiele in den folgenden Bereichen: Lesen

und Schreiben, frei Zeichnen oder Nachzeichnen von
Schablonen, informatisches Denken und Programmieren,
Training des Vorstellungsvermégens, Umgang mit Geld und
vieles mehr.

Osmo-Apps sind kostenlos im App Store erhaltlich,
allerdings bendtigt man eigenes, kostenpflichtiges Zubehor,
um diese verwenden zu konnen. Zum Loslegen braucht
man das Osmo-Basis-Set, bestehend aus einem Stander
und dem Spiegel, und dann je nach Spiel verschiedenste
andere Gegenstande wie Buchstabenkarten, geometrische
Holzbausteine, usw.

All diese Spiele und das Osmo-Basis-Set kann man online
oder in Apple-Stores kaufen. Sie kosten unterschiedlich
viel und sind auch in verschiedenen Schwierigkeitsstufen
erhaltlich.

Wir kénnen Osmo nur weiterempfehlen und - pssst - es ist ein

echter Suchtigmacher!
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Weitere Tipps & Links

LearningApps.org

Die Webseite LearningApps.org unterstutzt Lern- und
Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen
Bausteinen, die online erstellt und in Lerninhalte eingebunden
werden. Fur die Bausteine (Apps genannt) stehen eine Reihe
von Vorlagen (Zuordnungsubungen, Multiple-Choice-Tests
und vieles mehr) zur Verfugung. Die Apps stellen keine
abgeschlossenen Lehr- oder Lerneinheiten dar, sondern
sollen in ein Unterrichtsszenario eingebettet werden.

Fir LearningApps gibt es keine eigene App. Die Seite wird
einfach im Internet aufgerufen: learningapps.org
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Hier ist Platz fur deine Notizen




Kontakt

Karl Back

43 (0)316-8147 16 0
karl.baeck@atempo.at
HeinrichstraBe 145
8010 Graz

www.atempo.at
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